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es un programa de Inglés para niños. El programa ha sido 
creado y diseñado para aprender mediante la navegación a 

través de ideas y conceptos mentales de la cultura universal ingle-
sa de todos los tiempos. Es el método mas avanzado de enseñanza, el cual a través de escenarios vivenciales 
del pasado y del futuro y la aplicación de programación neurolingü.stica, diversifica el aprendizaje y la potencia 
el conocimiento con experiencias racionales sensoriales y emocionales en el idioma inglés, en un viaje a través 
del tiempo.
El programa se basa en una novedosa pedagogía ágil y agradable donde el niño adquiere al final de cada libro 
las competencias necesarias para expresarse adecuadamente en el idioma inglés, utilizando cuatro habili-
dades básicas en el aprendizaje de un idioma como son el escuchar, el hablar, el leer y el saber escribir. En 
este proceso el niño recibe conocimientos sobre temas culturales de gran interés como son el arte, la salud, 
el entretenimiento, los deportes, los hobbies, la cocina y el desarrollo personal entre muchos otros.
La ingeniería biónica comprende múltiples disciplinas, las cuales unidas, buscan integrar sistemas biológicos 
y electrónicos. Derivado de esto, la pedagogía de aprendizaje desarrollada por Mint Enjoy garantiza que el 
niño adquiera progresivamente, vocabulario, pronunciación y fluidez que le permitan interactuar en cualquier 
tipo de situación cotidiana que demanda la globalización de las comunicaciones en el idioma inglés, lengua 
dominante en el mundo de hoy y del futuro.

Bienvenido a Bionic Mind, El Inglés del futuro.
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STICK/MATCH

Use your Stickers Worksheet 4 to paste according
to the silhouette. Then, match them to the words. Actions

1. Read

2. Listen

3. Match

4. Stick/paste 

5. Trace
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Unit 1

TRACE

HELLO!! Trace the words
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Unit 1

DRAW/STICK!

I am special as I can 
be…Decorate this 

picture frame 
and stick your 

photo in the center. 
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Color Flynn and trace what he says…Me
TRACE
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Unit 1

My Face COLOR the following pictures,
and WRITE the name of each part of the face

Color
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Color

Color the corresponding part of the face

FACEmouth

nose EYES
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PLAY!!

Help Flynn complete his face…

eyes

nose mouth
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TAKING CARE OF MYSELF

Draw the part of the face that is missing to complete the sentences. 

I Blow My I Wash My

DRAW
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TRACE

Unit 2

Brother

Family

Dad

Sister

Mom

Connect the dots and trace
the following words:My Family
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Color the pictures
of Flynn’s family
and cut out the dice to play.

PLAY!!

Roll the dice and say
the picture you see.

G
LU

E G
LU

E

G
LU

E G
LU

E

GLUE
GLUE
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Imagine that Flynn is singing to his family.
Now sing a song using the sentences below.

Some families
are nice.

Some families
are fun.

SING!

Sing 

But I love
      my family,

the best
of all.
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Circle the word according to the picture. 

Dad Sister Brother
Tom Flynn Peter

Mom Family Sister

Flynn Dad Brother

Family Brother Mom

1.

2.

3.

4.

5.

My Family

CIRCLE!!
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2. Paste a picture of you on the first heart, a
 picture of your family on the second heart
 and the word: LOVE on the third heart.

1. Draw three large hearts on red paper

 and paste them as follows: 
CUT
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1. Place the token
on the start.

2. Roll a die.
3. Move the token as

the dice shows.
4. Say the word

you land on.

My Boardgame!

PLAY!!

FINISH

START
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Colors! Flynn is sad because his toys have no colors!
Color his toys according to the labels!

Color
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Colors around me! Color and use your Stickers Worksheet 5

to complete these spaceships:
COLOR/STICK
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Blue

Blue

Blue

Blue

Blue Blue

Red Red

Red Red

Red Red

TRACE/color

Green Green

Green Green

Green Green
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DRAW

Shapes around me! TRACE AND Draw other shapes
that look like these…
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Square

Triangle

Circle

TRACE/MATCH

Trace and match the words to the pictures.
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Trace the squares and color them blue

Trace the triangles and color them green

Trace the squares and color them yellow

Color

Shapes around me!
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Cut out this game,

use a pencil, spin and say
 the word it lands on!!  

CUT/PLAY

25



NOTES



NOTES



NOTES


